Informatika — 5. roé¢nik (1)

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

~

74k

1-5-1-01 uvede priklady dat, ktera

ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci
lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na zakladé dat

1-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, urci, co
K ni jiZ vi, a znazorni ji

1-5-1-03 vycte informace z daného modelu
e pomoci grafu znazorni vztahy
mezi objekty
e pomoci obrazku znazorni jev
e pomoci obrazkovych modelt fesi
zadané problémy

1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické
Zapisy postupu

Data, informace a modelovani
Data, informace
e sbér (pozorovani, jednoduchy
dotaznik, prizkum)
e ziznam dat s vyuzitim textu, ¢isla,
barvy, tvaru, obrazu a zvuku
e hodnoceni ziskanych dat, vyvozovani

zaveéra
Modelovani
e model jako zjednoduSené znazornéni
skute€nosti

e vyuziti obrazovych modell
(myslenkové a pojmové mapy,
schémata, tabulky, diagramy)
ke zkoumani, porovnavani
a vysvétlovani jevil kolem Zaka

e graf, hledani cesty

Algoritmizace a programovani
Programovani
e experimentovani a objevovani
Vv blokové orientovaném
programovacim prostiedi

e PT/OSV - Kreativita
e VV —uspotadani objektd do celkd

e M — zakladni atvary v roviné
a prostoru, prostorova ptedstavivost
e OV — myslenkové mapy

e PT/OSV - Rozvoj schopnosti
poznavani
e PV —prace s navodem, piedlohou

326




Informatika — 5. ro¢nik (2)

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

Zak
1-5-2-02 popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky jeho
reSeni
e precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

1-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory, pouZziva
opakovani a pripravené podprogramy
e Vv blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy
e rozpoznd opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat
e rozpozna, jestli se piikaz umisti
dovnitf opakovani, pfed nebo za n¢j
e pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti
postav
e vytvofi a pouZije novy blok
e vytvafi, pouzivd a kombinuje vlastni
bloky
e cilené¢ vyuzivda ndhodu pii volbé
vstupnich hodnot piikaza
e ovlada vice postav pomoci zprav

sestaveni programu

udalosti

sekvence, podprogramy

ptikazy a jejich spojovani
opakovani

pohyb a razitkovani

vlastni bloky a jejich vytvareni
kombinace procedur

kresleni Car

pevny pocet opakovani

ladéni, hledani chyb

zmeéna vlastnosti postavy pomoci
ptikazu

nahodné hodnoty

ovladani pohybu postav

nasobné postavy a soubézné reakce
modifikace programu

¢teni programt

programovaci projekt

VV — manipulace s objekty, pohyb
téla a jeho umisténi v prostoru

327




Informatika — 5. roé¢nik (3)

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

~

74k

1-5-2-04 ovéri spravnost jim navrZeného
postupu ¢i programu, najde a opravi v ném
pripadnou chybu
e Vv programu najde a opravi chyby
e upravi program pro obdobny problém
e rozhodne, jestli a jak lze zapsany
program nebo postup zjednodusit

1-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi
e nalezne ve svém okoli systém a urci
jeho prvky
e urci, jak spolu prvky souvisi

animace stiidani obrazkt
spousténi pomoci udalosti
vysilani zprav mezi postavami

Kontrola feSeni

nalezeni chyby a oprava kodu
porovnani postupu s jinym a diskuse
o0 nich

ovefovani funkénosti programu

a jeho ¢asti opakovanym spusténim
nahrazeni opakujiciho se vzoru
cyklem

Informacni systémy

Systémy

systém, struktura, prvky, vztahy
skupiny objektl a vztahy mezi
nimi, vzdjemné pisobeni
ptiklady systémi z ptirody, Skoly
a blizkého okoli Zka

¢asti systému a vztahy mezi nimi

PT/OSV — Komunikace
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Informatika — 5. ro¢nik (4)

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

~

74k

1-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu ciselna i neciselna data

pracuje s texty, obrazky a tabulkami
V ucebnich materidlech

doplni prvky v tabulce

doplni posloupnost prvkt

umisti data spravné do tabulky

Vv posloupnosti opakujicich se prvki
nahradi chybny za spravny

1-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje
S daty rizného typu

pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli,
k ¢emu slouzi

pracuje s po¢itacovou mysi

najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

Prace se strukturovanymi daty

data, druhy dat

tabulka a jeji struktura

dopliovani tabulky a datovych fad
kritéria kontroly dat

fazeni dat v tabulce

vizualizace dat v grafu

shodné a odlisné vlastnosti objektl
fazeni prvka do fad, ¢islovany

a necislovany seznam,
viceuroviovy seznam

zaznam, doplnéni a Giprava zaznamu
aplikace Kalkulacka

textovy editor (tvorba tabulek)

Digitalni technologie

Hardware a software

digitalni zatizeni a jejich tcel
prvky v uzivatelském rozhrani
zapnuti/vypnuti zafizeni

ovladani mysi
spousténi, pfepindni a ovladani
aplikaci

M — zavislosti a jejich vlastnosti,

grafy, tabulky

VV — odlis$né interpretace vizualné
obrazovych vyjadieni

M — kalkulacka

PT/OSV — ReSeni problémii
a rozhodovaci dovednosti
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Informatika — 5. ro¢nik (5)

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

74k

pro svou praci pouziva doporucené
aplikace, nastroje, prostiedi
pouziva aplikaci pro tymovou
spolupraci

orientuje se na ploSe monitoru

orientuje se na kladvesnici, zna
vyznam a pouziti klaves

vytvoii jednoduchy text pomoci
textového editoru

edituje digitalni text, vytvoii obrazek

pouziva krok zpét, zoom
fesi tkol pouzitim schranky

piehraje zvuk ¢i video
vyhleda a spusti pozadovany
vyukovy program

otevie soubor
uloZi svoji praci do souboru

pouzivani ovladacii
aplikace pro tymovou spolupraci

plocha monitoru

disk, slozka, soubor, dokument
klavesnice

psani slov na klavesnici

textovy editor (vytvofeni a uloZeni
textového dokumentu, editace textu)
graficky editor (kresleni Car,
vybarvovani, kresleni bitmapovych
obrazk)

ovladani aplikaci (schranka, krok
zpét, zoom)

prehravani zvuku, videa

vyukové programy pro vyuku
informatiky a jinych vyucovacich
pfedméth

otevirani souborii

uloZeni dat

M — orientace v prostoru

CJ — pisemny projev, formélni uprava
textu

PT/OSV — Kreativita

VV — vytvarna tvorba

CJ, AJ, M, ptirodovédné
a spolecenskovédné predméty
—upevnovani znalosti a dovednosti
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Informatika — 5. ro¢nik (6)

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

~

74k

1-5-4-02 propoji digitalni zatizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji
e propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, kterd s takovym
propojenim souviseji
e pii praci s grafikou a textem
ptistupuje k datliim i na vzdéalenych
pocitacich a spousti online aplikace
e rozpozna zvlastni chovani pocitace
a pfipadné ptivola pomoc dospélého

1-5-4-03 dodrZuje bezpe¢nostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi
e dodrzuje pravidla nebo pokyny
pfi praci s digitalnim zafizenim
e pamatuje si a chrani své heslo,
ptihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se Z n¢j
e rozpoznd osobni udaje
e zna zdravotni rizika spojena
S dlouhodobym pouzivanim
digitalnich zafizeni

Pocitacové sité

propojeni technologii, (bez) dratové
pfipojeni

internet, internetova adresa, prace
ve sdileném prostiedi

sdileni dat, cloud

technické problémy a piistupy

K jejich feseni (hlaseni dialogovych
oken)

Bezpecnost

pravidla bezpe¢né prace s digitalnim
zatizenim

uzivatelské ucty, hesla

osobni udaje

kritické ¢teni a vnimani medialnich
sdéleni

ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uzivatele

prevence zdravotnich rizik spojenych
S dlouhodobym vyuZivanim
digitalnich zafizeni

e (J - vécné &teni, orientace v textu,
¢teni s porozuménim, reprodukce
textu

e PT/OSV - Sebepoznani
a sebepojeti

e PT/MeV - Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

e Piv—péce o zdravi

e PT/OSV - Psychohygiena

e TV —spravné drzeni téla, relaxacni
cviceni

e PT/EV - Vztah ¢lovéka k prostiedi
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Informatika — 5. ro¢nik (1)

PODPURNYCH OPATRENI

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN PRO UPRAVY OCEKAVANYCH VYSTUPU V RAMCI

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

Zak

1-5-1-01p uvede priklady dat, ktera

ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci
lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na otazky, které se tykaji jeho osoby

na zakladé dat

1-5-1-02p popisSe konkrétni situaci, ktera
vychazi z jeho opakované zkuSenosti, ur¢i,
co K ni jiz vi

e vycte informace z daného modelu

e pomoci grafu znazorni vztahy
mezi objekty

e pomoci obrazku znazorni jev

e pomoci obrazkovych modell fesi
zadané problémy

Data. informace a modelovani

Data, informace

sbér (pozorovani, jednoduchy
dotaznik, prizkum)

zéznam dat s vyuZitim textu, ¢isla,
barvy, tvaru, obrazu a zvuku

hodnoceni ziskanych dat, vyvozovani
zavert

Modelovani

model jako zjednodusené znézornéni
skute€nosti

vyuziti obrazovych modeli
(myslenkové a pojmové mapy,
schémata, tabulky, diagramy, grafy)
ke zkoumani, porovnavani

a vysvétlovani jevi kolem zaka

PT/OSV — Kreativita
VV — uspotadani objektd do celki

M — zakladni atvary v roviné
a prostoru, prostorova ptedstavivost

OV — myslenkové mapy
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Informatika — 5. ro¢nik (2)

PODPURNYCH OPATRENI

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN PRO UPRAVY OCEKAVANYCH VYSTUPU V RAMCI

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

Zak

1-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy
postupt

1-5-2-02p popiSe jednoduchy problém
souvisejici s okruhem jeho zajmi
a potieb, navrhne a popisSe podle predlohy
jednotlivé kroky jeho FeSeni
e precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky
e Vv blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program

1-5-2-03p rozpozna opakujici se vzory,
pouZziva opakovani znamych postupu
e Vprogramu najde a opravi chyby
e rozpoznd opakujici se vzory, pouziva
opakovani

Algoritmizace a programovani
Programovani
e experimentovani a objevovani
V blokov¢ orientovaném
programovacim prostiedi
e sestaveni programu
e udalosti
e sekvence, podprogramy
e opakovani
e ovladani pohybu postav

Kontrola FeSeni

e nalezeni chyby a oprava koédu

e porovnani postupu s jinym a diskuse
o nich

e ovéfovani funkénosti programu
a jeho casti opakovanym spusténim

e nahrazeni opakujiciho se vzoru
cyklem

PT/OSV - Rozvoj schopnosti
poznavani

PV — prace s ndvodem, ptedlohou
VV — manipulace s objekty, pohyb
téla a jeho umisténi v prostoru

PT/OSV — Komunikace
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Informatika — 5. ro¢nik (3)

PODPURNYCH OPATRENI

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN PRO UPRAVY OCEKAVANYCH VYSTUPU V RAMCI

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

Zak

1-5-3-01p v systémech, které ho obklopuji,
rozezna jednotlivé prvky

1-5-3-02p pro vymezeny problém, ktery
opakované fesil, zaznamenava
do existujici tabulky nebo seznamu ciselna
i neciselna data
e pracuje s texty, obrazky a tabulkami
V u€ebnich materidlech
e doplni prvky v tabulce
e doplni posloupnost prvkil
e umisti data spravn¢ do tabulky
e Vv posloupnosti opakujicich se prvka
nahradi chybny za spravny

Informacni systémy

Systémy

skupiny objektli a vztahy mezi nimi,
vzajemné plsobeni

ptiklady systému z ptirody, Skoly

a blizkého okoli zaka

¢asti systému a vztahy mezi nimi

Prace se strukturovanymi daty

tabulka a jeji struktura

shodné a odlisné vlastnosti objektl
fazeni prvki do fad, ¢islovany

a necislovany seznam, vicetroviiovy
Seznam

zaznam, doplnéni a uprava zdznamu
aplikace Kalkulacka

textovy editor (tvorba tabulek)

M — zavislosti a jejich vlastnosti,
grafy, tabulky

VV — odlisné interpretace vizudlné
obrazovych vyjadieni

M — kalkulacka
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Informatika — 5. ro¢nik (4)

PODPURNYCH OPATRENI

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN PRO UPRAVY OCEKAVANYCH VYSTUPU V RAMCI

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

~

Zak

1-5-4-01p najde a spusti znamou aplikaci,
pracuje s daty rizného typu

pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli,
k ¢emu slouzi

samostatn¢ zapne pocitac

pracuje s pocitacovou mysi

najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

pro svou praci pouziva doporucené
aplikace, nastroje, prostfedi
pouziva aplikaci pro tymovou
spolupraci

orientuje se na plose monitoru

orientuje se na klavesnici, zna
vyznam a pouziti klaves

vytvoii jednoduchy text pomoci
textového editoru

edituje digitalni text

vytvoii jednoduchy obrazek pomoci
grafického editoru

Digitalni technologie

Hardware a software

digitalni zafizeni a jejich ucel
prvky v uzivatelském rozhrani

zapnuti/vypnuti zatizeni
ovladani mysi

spousténi, pfepinani a ovladani
aplikaci

aplikace pro tymovou spolupraci

plocha monitoru

disk, slozka, soubor, dokument
klavesnice

psani slov na klavesnici

textovy editor (vytvofeni a ulozeni
textového dokumentu, editace textu)

graficky editor (kreslenti car,
vybarvovani, vytvoieni a ulozeni
obrazku)

PT/OSV — Reeni problémi
a rozhodovaci dovednosti

M — orientace v prostoru

CJ — pisemny projev, formalni tiprava
textu

PT/OSV - Kreativita
VV — vytvarna tvorba
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Informatika — 5. ro¢nik (5)

PODPURNYCH OPATRENI

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN PRO UPRAVY OCEKAVANYCH VYSTUPU V RAMCI

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

Zak

pouziva krok zpét, zoom
piehraje zvuk ¢i video
vyhledé a spusti pozadovany
vyukovy program

otevie soubor
ulozi svoji praci do souboru

propoji digitalni zatizeni

vyhledava potitebné informace

na internetu

rozpoznd zvlastni chovani pocitace
a pfipadné ptivold pomoc dospélého

ovladani aplikaci

piehravani zvuku, videa

vyukové programy pro vyuku
informatiky a jinych vyucovacich
predméti

otevirani soubort
ukladani prace do souboru
ulozeni dat

Pocitacové sité

propojeni technologii, (bez) dratové
pfipojeni

internet, internetova adresa, prace
ve sdileném prostiedi

internetové prohlizece a jejich
ovladani

vyhledavani informaci — formulace
pozadavku

sdileni dat

technické problémy a piistupy

k jejich feSeni (hlaseni dialogovych
oken)

CJ, AJ, M, prirodovédné
a spolecenskovédné predméty
—upevnovani znalosti a dovednosti

CJ — vécné Cteni, orientace v textu,
¢teni s porozuménim, reprodukce
textu
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Informatika — 5. ro¢nik (6)

PODPURNYCH OPATRENI

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN PRO UPRAVY OCEKAVANYCH VYSTUPU V RAMCI

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

Z&k
1-5-4-03p popiSe bezpec¢nostni a jina
pravidla stanovena pro praci s digitalnimi
technologiemi
e dodrzuje pravidla nebo pokyny
pfi préci s digitalnim zafizenim
e pamatuje si a chrani své heslo,
pfihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se Z n¢j
e rozpoznd osobni udaje
e 7zni zdravotni rizika spojena
s dlouhodobym pouZzivanim
digitalnich zatizeni

Bezpecnost

pravidla bezpecné prace s digitalnim
zatizenim

uzivatelské ucty a hesla

osobni udaje

dialogové okno pro ptihlasovani

a odhlaSovani

kritické ¢teni a vnimani medialnich
sdéleni

ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uZivatele

prevence zdravotnich rizik spojenych
s dlouhodobym vyuZzivanim
digitalnich zatizeni

PT/OSV - Sebepoznani

a sebepojeti

PT/MeV — Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

Piv — péce o zdravi

PT/OSV - Psychohygiena

TV — spravné drzeni téla, relaxacni
cviceni
PT/EV — Vztah ¢lovéka k prostiedi
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