Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

Informatika — 4. ro¢nik (1)

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

~

Zak

1-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, urci, co
K ni jiZ vi, a znazorni ji
e sdéli informaci obrazkem
e pieda informaci zakddovanou pomoci
textu Ci Cisel
e zakdduje/zasifruje a dekoduje/
e desifruje text
e zakdduje a dekoduje jednoduchy
obrazek pomoci miizky

e obrazek slozi z danych
geometrickych tvara €1 navazujicich
usecek

1-5-1-03 vycte informace z daného modelu

1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické
Zapisy postupu

1-5-2-02 popisSe jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky jeho
FeSeni

Data, informace a modelovani
Koédovani a prenos dat
e piktogramy, emodZi
kod
pienos na dalku, Sifra
pixel, rastr, rozliSeni
tvary, skladani obrazce
vyuziti znacek, piktogrami, symbola
a kodi pro zdznam, sdileni, pfenos
a ochranu informace

Algoritmizace a programovani
Reseni problému krokovanim
e postup, jeho jednotlivé kroky,
vstupy, vystupy a riazné formy zapisu
pomoci obrazkil, znacek, symbola
Ci textu

e piiklady situaci vyuzivajicich
opakovan¢ pouzitelné postupy

PT/OSV — Kreativita

CJ — sifrovani textu

M — zakladni atvary v roving,
prostorova predstavivost, zavislosti
a jejich vlastnosti

VV — uspotadani objekti do celki

PT/OSV — Komunikace

CJ — popis pracovniho postupu

PV — jednoduché pracovni postupy,
prace s navodem a piedlohou

PV — stavebnice, sestavovani modell
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Informatika — 4. ro¢nik (2)

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

Zak

1-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pripravené podprogramy

1-5-2-04 ovéri spravnost jim navrZeného
postupu ¢i programu, najde a opravi
V ném pripadnou chybu
sestavi robota podle navodu
sestavi program pro robota
ozivi robota, otestuje jeho chovani
najde chybu v programu a opravi ji
upravi program pro piibuznou tlohu
pomoci programu ovlada svételny
vystup a motor
pomoci programu ovlada senzor
e pouziva opakovani, udalosti

ke spousténi programu

1-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje
S daty rizného typu
e pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje
a vysvétli, k cemu slouzi

e pfecteni, porozuméni a Gprava krokt
Vv postupu, algoritmu

e sestaveni funkcniho postupu fesiciho
konkrétni jednoduchou situaci

Programovani

e sestaveni programu a oziveni robota
ovladani svételného vystupu
ovladani motoru
ovladani pomoci senzoru
opakovani
udalosti

Digitalni technologie

Hardware a software
e digitalni zafizeni a jejich ucel
e prvky v uzivatelském rozhrani
e zapnuti/vypnuti zatizeni

PT/OSV - Rozvoj schopnosti
poznavani

PT/OSV — ReSeni problémii
a rozhodovaci dovednosti
AJ — ICT terminologie
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Informatika — 4. ro¢nik (3)

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

74k

uvede razné ptiklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani
rodict

pracuje s pocitacovou mysi

najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje K praci

pro svou praci pouziva doporucené
aplikace, nastroje, prostiedi

pouziva aplikaci pro tymovou
spolupraci

orientuje se na ploSe monitoru
orientuje se na klavesnici, zna
vyznam a pouziti klaves

vytvoii jednoduchy text pomoci
textového editoru

edituje digitalni text, vytvoii obrazek

pouziva krok zpét, zoom
tesi ukol pouzitim schranky
piehraje zvuk ¢i video
vyhleda a spusti pozadovany
vyukovy program

otevie soubor
ulozi svoji praci do souboru

ovladani mysi

spousténi, ptepinani a ovladani
aplikaci

pouzivani ovladacii

aplikace pro tymovou spolupraci

plocha monitoru

klavesnice

psani slov na kldvesnici

textovy editor (vytvofeni a ulozeni
textového dokumentu, editace textu)
graficky editor (kresleni cCar,
vybarvovani, kresleni bitmapovych
obrazk)

ovladani aplikaci (schranka, krok
zpét, zoom)

ptehravani zvuku, videa

vyukové programy pro vyuku
informatiky a jinych vyucovacich
pfedméth

otevirani souboril

ulozeni dat

CJ — pisemny projev, formalni iprava
textu

PT/OSV - Kreativita

VV — vytvarna tvorba

CJ, AJ, M, ptirodovédné
a spoleCenskovédné predméty
—upevnovani znalosti a dovednosti
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Informatika — 4. ro¢nik (4)

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

~

74k

1-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji
e pii praci s grafikou a textem
pfistupuje k datlim i na vzdéalenych
pocitacich a spousti online aplikace
e rozpozna zvlastni chovani pocitace
a pripadné ptivola pomoc dospélého

1-5-4-03 dodrZuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi
e dodrzuje pravidla nebo pokyny
pfi préci s digitalnim zafizenim
e pamatuje si a chrani své heslo,
ptihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se Z n¢j
e rozpoznd osobni udaje

e zna zdravotni rizika spojena
S dlouhodobym pouZivanim
digitalnich zatizeni

Pocitacové sité

propojeni technologii, (bez) dratové
pfipojeni

internet, internetova adresa, prace
ve sdileném prostiedi

sdileni dat, cloud

technické problémy a piistupy

K jejich feseni (hlaseni dialogovych
oken)

Bezpecnost

pravidla bezpecné prace s digitalnim
zatizenim

uzivatelské ucty, hesla

osobni udaje

kritické ¢teni a vnimani medialniho
sdéleni

ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uZivatele

prevence zdravotnich rizik spojenych
S dlouhodobym vyuZivanim
digitalnich zafizeni

e (J - vécné &teni, orientace v textu,
¢teni s porozuménim, reprodukce
textu

e PT/OSV — Sebepoznani
a sebepojeti

e PT/MeV — Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

e Piv—péce o zdravi

e PT/OSV - Psychohygiena

e TV —spravné drzeni téla, relaxacni
cviceni

e PT/EV - Vztah ¢lovéka k prostiedi
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Informatika — 4. ro¢nik (1)

PODPURNYCH OPATRENI

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN PRO UPRAVY OCEKAVANYCH VYSTUPU V RAMCI

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

~

Zak

1-5-1-02p popisSe konkrétni situaci, ktera
vychazi z jeho opakované zkuSenosti, ur¢i,
co K ni jiz vi
e sdéli informaci obrazkem
e pfedd informaci zakddovanou pomoci
textu ¢i Cisel
o zakoduje/zasifruje
a dekoduje/desifruje text
e zakdduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci miizky
e obrazek slozi z danych
geometrickych tvarti ¢i navazujicich
usecek
e vycte informace z daného modelu

1-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy
postupt

1-5-2-02p popise jednoduchy problém
souvisejici s okruhem jeho zajmi

a potieb, navrhne a popiSe podle predlohy
jednotlivé kroky jeho FeSeni

Data, informace a modelovani
Koédovani a prenos dat
e emodzZi
e tvary, skladani obrazce
e vyuziti znacek, piktogrami, symbola
a kodt pro zdznam, sdileni, pfenos
a ochranu informace

Algoritmizace a programovani
Reseni problému krokovanim
e postup, jeho jednotlivé kroky,
vstupy, vystupy a riizné formy zapisu
pomoci obrazki, znacek, symboll
¢1 textu
e priklady situaci vyuZivajicich
opakovan¢ pouzitelné postupy
e pfecteni, porozuméni a Gprava krokt
v postupu, algoritmu

PT/OSV - Kreativita

CJ —sifrovani textu

M — zékladni ttvary v roving,
prostorova piedstavivost, zavislosti
a jejich vlastnosti

VV — uspotadani objekth do celkil

PT/OSV - Komunikace

CJ — popis pracovniho postupu

PV — jednoduché pracovni postupy,
prace s navodem a pfedlohou

PV — stavebnice, sestavovani modell
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Informatika — 4. ro¢nik (2)

PODPURNYCH OPATRENI

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN PRO UPRAVY OCEKAVANYCH VYSTUPU V RAMCI

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

74k
1-5-2-03p rozpozna opakujici se vzory,
pouZziva opakovani znamych postupi

sestavi robota podle navodu
sestavi program pro robota

o0zivi robota, otestuje jeho chovani
pouziva opakovani

1-5-4-01p najde a spusti znamou aplikaci,
pracuje s daty riizného typu
e pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli,
k ¢emu slouzi
e uvede riizné piiklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani
rodica
e samostatn¢ zapne pocita¢
e pracuje s pocitatovou mysi
e najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci
e pro svou praci pouziva doporucené
aplikace, nastroje, prostiedi

e sestaveni funkcniho postupu fesiciho
konkrétni jednoduchou situaci

Programovani
e sestaveni programu a oziveni robota
e opakovani

Digitalni technologie
Hardware a software

e digitalni zafizeni a jejich ucel
e prvky v uzivatelském rozhrani

e zapnuti/vypnuti zafizeni

e ovladani mysi

e spousténi, prepinani a ovladani
aplikaci

PT/OSV - Rozvoj schopnosti
poznavani

PT/OSV — ReSeni problémii
a rozhodovaci dovednosti
AJ — ICT terminologie
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Informatika — 4. ro¢nik (3)

PODPURNYCH OPATRENI

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN PRO UPRAVY OCEKAVANYCH VYSTUPU V RAMCI

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

e pouziva aplikaci pro tymovou
spolupraci

e orientuje se na ploSe monitoru

e orientuje se na klavesnici, zna
vyznam a pouziti kldves

e vytvofi jednoduchy text pomoci
textového editoru

e cdituje digitalni text

e vytvoii jednoduchy obrazek pomoci

grafického editoru

e pouziva krok zpét

e piehraje zvuk ¢i video

e vyhled4 a spusti poZadovany
vyukovy program

e otevie soubor
e uloZi svoji praci do souboru

e propoji digitalni zafizeni

e vyhledava potfebné informace
na internetu

aplikace pro tymovou spolupraci

plocha monitoru

klavesnice

psani slov na klavesnici

textovy editor (vytvofeni a uloZeni
textového dokumentu, editace textu)

graficky editor (kresleni cCar,
vybarvovani, vytvofeni a uloZeni
obrazku)

ovladani aplikaci

ptehravani zvuku, videa
vyukové programy pro vyuku
informatiky a jinych vyucovacich
predméth

otevirani souborti

ukladéni prace do souboru
ulozeni dat

Pocitacové sité

propojeni technologii, (bez) dratové
pfipojeni

internet, internetova adresa, prace
ve sdileném prostiedi

CJ — pisemny projev, formélni uprava
textu

PT/OSV - Kreativita
VV — vytvarna tvorba

CJ, AJ, M, ptirodovédné
a spolecenskoveédné predmeéty —
upevnovani znalosti a dovednosti

CJ — vécné &teni, orientace v textu,
¢teni s porozuménim, reprodukce
textu
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Informatika — 4. ro¢nik (4)

PODPURNYCH OPATRENI

MINIMALNI DOPORUCENA UROVEN PRO UPRAVY OCEKAVANYCH VYSTUPU V RAMCI

Ocekavané vystupy

Téma, ucivo

Prifezova témata,
mezipiredmétové vztahy

73k
e rozpozna zvlastni chovani pocitace
a ptipadné ptivold pomoc dospélého

1-5-4-03p popiSe bezpec¢nostni a jina
pravidla stanovena pro praci s digitalnimi
technologiemi
e dodrzuje pravidla nebo pokyny
pfi préci s digitalnim zafizenim
e pamatuje si a chrani své heslo,
ptihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se Z n¢j
e rozpoznd osobni udaje
e zna zdravotni rizika spojena
S dlouhodobym pouZivanim
digitalnich zatizeni

e internetové prohliZzece a jejich
ovladani

e vyhledavani informaci — formulace
pozadavku

e sdileni dat

e technické problémy a ptistupy
K jejich feseni (hlaseni dialogovych

oken)
Bezpecnost
e pravidla bezpecné prace s digitalnim
zatizenim

e uzivatelské ucty a hesla

e dialogové okno pro ptihlasovani
a odhlasovani

e osobni udaje

e kritické Cteni a vnimani medialnich
sdéleni

e ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uzivatele

e prevence zdravotnich rizik spojenych
S dlouhodobym vyuZivanim
digitalnich zatfizeni

PT/OSV — Sebepoznani

a sebepojeti

PT/MeV — Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

Piv — péce o zdravi

PT/OSV — Psychohygiena

TV — spravné drzeni téla, relaxacni
cviceni

PT/EV — Vztah ¢lovéka k prostiedi
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